Program Ciktilar

1. Matematik alaninda ileri diizeyde kuramsal ve uygulamali bilgilere
sahip olmak.

2. Matematik veya bilgisayar bilimleri alanlarindaki problemleri saptama,
tanimlama, analiz etme; arastirmalara ve kanitlara dayali ¢6zim
onerileri gelistirmek.

3. Tanimlanmis bir hedef dogrultusunda var olan problem sirecini
¢o6ziimleme ve tasarlama becerisi elde etmek.

4. Alaninda edindigi ileri dizeydeki kuramsal ve uygulamali bilgileri
kullanmak.

5. Mesleki ve etik sorumluluk bilincine sahip olmak.

6. Bilimsel, matematiksel disinme yetenegi kazanabilme ve ilgili
alanlarda bu bilgiyi kullanabilmek.

7. Bagimsiz davranma, inisiyatif kullanma ve yaraticilik becerisine sahip
olmak.

8. Disiplinigi ve disiplinler arasi takim ¢alismasini yapabilmek.

9. Bilim ve teknolojideki gelismeleri izleme ve kendini sirekli yenileme
becerisi kazanabilmek.

10. Elestirel ve vyaratici disinmenin ve problem ¢6zme becerilerinin
gelisimi icin uygun yontem ve tekniklerle etkinlikler dizenleyebilmek.

11. Bireysel calisma becerisi ve bagimsiz karar verebilme yetenegine sahip
olarak fikirlerini s6zli ve yazili, agik ve 6z bir bir sekilde ifade ederek
iletisim kurabilmek.

12. Alaninda edindigi bilgileri orta 6gretime uyarlamak ve aktarmak.
13. Matematiksel bilgi birikimlerini teknolojide kullanabilmek.

14. Matematik alanindaki bir problemi, bagimsiz olarak kurgulayabilmek,
¢Ozim yontemi gelistirebilmek, ¢Ozebilmek, sonuglari
degerlendirebilmek ve gerektiginde uygulayabilmek.

15. Bir yabanci dili en az Avrupa dili portfoyi Bl genel dilzeyinde
kullanarak alanindaki bilgileri izler ve meslektaslari ile iletisim kurar.




